
REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO 

NA DZIEŃ BEZPIECZNEGO INTERNETU(11.02.2025r.) 

 

 
 

1. ORGANIZATOR: 

Zespół Szkół Mechanicznych im. KEN w Poznaniu 

 

2. CEL KONKURSU: 

Promocja wśród uczniów bezpiecznych zachowań i postaw w Internecie oraz aplikacjach 

mobilnych; 

Uzmysłowienie konsekwencji prawnych, kryjących się za konkretną aktywnością internetową; 

Zapoznanie uczniów z różnymi formami cyberprzemocy (hejt, stalking, kradzież tożsamości itp.); 

Kształtowanie właściwych reakcji na zdarzenia o charakterze przemocy internetowej. 

 

3. UCZESTNICY KONKURSU: 

Konkurs jest adresowany do uczniów Zespołu Szkół Mechanicznych im. KEN w Poznaniu; 

Udział w konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 

 

4. ZASADY UCZESTNICTWA: 

Konkurs polega na stworzeniu filmu o charakterze edukacyjnym, podejmującym temat 

cyberprzemocy rozumianej w sposób ogólny lub unaoczniając pojedynczy jej przypadek; 

Każda osoba (lub grupa, składająca się maksymalnie z trzech osób) może dostarczyć tylko jeden 

film, nieprzekraczający 10 minut; 

Prace należy dostarczyć najpóźniej do dnia 07.02.2025r. bezpośrednio do nauczyciela informatyki 

danej grupy lub wysyłając plik na jego szkolny adres internetowy. 

Projekt można wykonać w dowolnym programie do edycji video. 

 

5. ZASADY OCENIANIA PRAC I NAGRODY 

Prace będą oceniane przez szkolnych nauczycieli informatyki według następujących kryteriów: 

- oryginalny pomysł scenariusz; 

- sposób wykonania; 

- dobór odpowiednich środków do poruszanego tematu; 

- wartość edukacyjna projektów; 

Prace niezgodne z regulaminem nie będą oceniane; 

Laureaci konkursu otrzymają standardowo dyplomy oraz ocenę celującą z informatyki na koniec 

roku szkolnego. 

 

6. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

Uczestnicy zgadzają się na wykorzystanie ich prac w procesie przebiegu konkursu oraz do celów 

edukacyjnych na terenie szkoły; 

Ogłoszenie wyników nastąpi 11.02.2025r.; 

Lista laureatów konkursu zostanie zamieszczona na szkolnej stronie internetowej; 

Dodatkowe pytania w sprawie konkursu – w przypadku zaistniałych wątpliwości – należy kierować 

bezpośrednio do nauczyciela informatyki danej grupy. 


