Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi przedmiotu informatyka w zakresie podstawowym dla sz. branzowej I stopnia

Temat (rozumiany
jako lekcja)

Wymagania na
ocene dopuszczajaca

Wymagania na
ocene dostateczna

Wymagania na
ocene dobra

Wymagania na
ocene bardzo dobra

Wymagania na
ocene celujaca

1. Komputery i ludzie,

czyli jak wybra¢ odpowiedni komputer i bezpiecznie z niego korzystaé?

1.1. Komputer na
miarg

Uczen:

- umie nazwac i
scharakteryzowacé
roézne rodzaje
komputeréw, w tym
stacjonarne, netbooki,
notebooki, smartfony,
1 wskazac¢ ich obszary
zastosowania

- wie, jakich
programow uzy¢, by
ustali¢ elementy
sktadowe komputera
- Umie wymieni¢
podstawowe moduty
komputera
osobistego, w tym
procesor, pami¢c¢
ROM i RAM, pamig¢
masowa

Uczen:

- Umie sformutowaé
wymagania dla
poszczegdlnych
elementow komputera
w zaleznosci od
obszaru jego
zastosowania

- wie, jakie zalety i
wady ma korzystanie
z chmur
informatycznych i
jakie stawiajg one
wymagania
komputerom

- Uzywa programu
diagnostycznego do
sprawdzenia typow
komponentéw danego
komputera

- Umie wskazac¢ cechy
komputera
pozwalajace na
skuteczng prace w
sieci internetu

Uczen:

- ha podstawie
analizy wynikow
dzialania programu
diagnostycznego
okresla mozliwe
zastosowanie danego
komputera

- postuguje sie
stownictwem
informatycznym w
odniesieniu do
elementow
komputera, w tym
nazwami magistral i
interfejsow, rodzajow
procesorow itp.

- Umie je wskaza¢ na
ptycie gtéwne;j

- korzysta z urzadzen
peryferyjnych i
samodzielnie instaluje
ich sterowniki

Uczen:

- operuje wiasciwym
nazewnictwem w
odniesieniu do
komponentow
komputera, w tym:
zlaczy plyty gtowne;,
rodzajow interfejsow,
dyskow twardych,
napedow optycznych,
pamigci

- okresla parametry
uktadow
wchodzacych w sktad
zestawu
komputerowego
-analizuje potrzeby
uzytkownika i potrafi
dobra¢ dla niego
odpowiedni zestaw
komputerowy

Uczen:

- sprawnie korzysta z
programow
diagnostycznych, w
tym z opcji
okreslajacych
wydajnosé
komputera,
wykorzystanie
zasobow,
wykorzystanie rdzeni
procesora, wersje
systemu operacyjnego
itp.

- biegle korzysta z
kilku rodzajow
komputerow

- zna cechy e-papieru
1 czytnikow e-
bookow




1.2. Unikanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zagrozen zwigzanych | - wie, jakie - Umie sprawdzi¢, czy | - odroznia prawa - uzywa szyfrowania | - wie, jakie metody
Z rozwojem przystuguja mu prawa | w sieci znajduja si¢ autorskie od poczty elektronicznej | stosuje si¢ w celu
technologii dotyczace ochrony informacje na jego majatkowych - stosuje bezpieczne | szyfrowania
informacyjnej prywatnosci temat - Umie stresci¢ hasta do swoich kont | dokumentow
- Szanuje prawo do - zna zasady podstawowe artykuly | - wie, jak chroni¢ - zna pojecie kluczy
prywatnosci zachowania prawa autorskiego zasoby swojego publicznych
wszystkich bezpieczenstwa - umiej¢tnie korzysta | komputera przed - wie, czym jest
uzytkownikow wlasnych danych z portali ztosliwym podpis elektroniczny i
komputerow spotecznosciowych i | oprogramowaniem do czego jest
- wie, jakie wie, ktore z - Umie opracowaé potrzebny
zagrozenia pociagga za podawanych liste zasad
sobg umieszczanie w informacji moga by¢ | bezpieczenstwa w
sieci danych o sobie niebezpieczne dla sieci
jego prywatnosci lub
stwarzajg inne
zagrozenia
1.3. Korzystanie z Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tutoriali i opcji - umie korzystac z - umie sformutowa¢ | - umie utozy¢ tutorial | - wykonuje prosty - opracowuje
Pomocy gotowych tutoriali swoje oczekiwania dotyczacy tutorial oparty o obszerniejsze
oraz opcji Pomocy dotyczace zawartosci | nieskomplikowanych | zarejestrowany plik tutoriale zwigzane z
danego programu opcji Pomocy i czynnosci wideo informatyka lub
tutoriali zawierajacy zrzuty - umie dokona¢ innymi przedmiotami
ekranowe prostego montazu szkolnymi
- wie, jakie narzedzia | pliku wideo - wykorzystuje
beda mu potrzebne do | polegajacego na wszystkie poznane

jego wykonania

- Umie postugiwac si¢
narzedziem
Wycinanie systemu
Windows

przycinaniu i fgczeniu
fragmentow nagran
oraz dodawaniu
komentarzy stownych

techniki — zrzuty
ekranowe, wideo i
audio




- Umie zarejestrowac
dziatania w obrgbie
okna programu i
zachowac je w
postaci pliku wideo z
wykorzystaniem
darmowego
oprogramowania

1.4. Przestrzeganie
prawa autorskiego,
warunkow licencji i

Uczen:
- wie, czym sg prawa
autorskie i ich

Uczen:
- Umie wybrac i
stosowa¢ darmowe

Uczen:
- stosuje programy
diagnostyczne w celu

Uczen:
- wykorzystuje w
swoich projektach

Uczen:
- wie, jak legalnie
udostepniaé swoje

praw do ochrony ochrona odpowiedniki sprawdzenia licencji | darmowe tresci i prace w sieci —
wizerunku - Wie, ze tamanie komercyjnych programow elementy odpfatnie i

praw do wiasno$ci programow zainstalowanych w multimedialne oraz nieodptatnie, np.

intelektualnej, w tym | komputerowych, w komputerze umie udokumentowac | fotografie, muzyke

do utworéw tym OpenOffice.org, | - umie szyfrowac prawo do ich uzycia | lub grafike

muzycznych, filméw, | LibreOffice, GIMP dokumenty tekstowe | - na podstawie

licencji uzywania - Umie okresli¢ rodzaj | - zna Zrédta informacji podanych

programéow, licencji programu i nieodptatnie przez programy

fotografii, rysunkéw | utworéw muzycznych | udostepnianych diagnostyczne, umie

itp., moze by¢ $cigane | - wie, jak znalez¢ elementow okresli¢ rodzaj

na mocy prawa podstawowe akty multimedialnych i licencji

prawne dotyczace zna zasady ich oprogramowania i
praw autorskich wykorzystywania czas jej waznoSci
- Korzysta z tagéw
plikow tekstowych

1.5. Jak wykorzysta¢ | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
edytor tekstu do - wie, jakie cechy - korzysta z portali - stosuje szablony w | - modyfikuje style - wykorzystuje style i
upowszechniania powinien posiadac informacyjnych edycji tekstow z edytorow tekstu szablony do
informacji i portal informacyjny - potrafi znalez¢ naglowkiem, np. - wykorzystuje style | tworzenia
budowania ztozonych | - umie znalez¢ w sieci | aktualne informacje gazetki szkolnej do tworzenia spisu estetycznych
dokumentow portale informacyjne, | dotyczace swojej - tworzy strony tresci materialow




tekstowych

strony gazet
codziennych i
czasopism

- korzysta z
podstawowych opcji
formatowania tekstu

miejscowosci,
powiatu i
wojewodztwa

- korzysta z
szablondéw edytorow
tekstu

- Umie porownac
podstawowe cechy
MS Word i edytoréw
niekomercyjnych pod
katem przydatno$ci
do edycji informacji

tytutowe
dokumentow

- korzysta ze stylow
udostepnianych przez
edytory tekstu

- prawidtowo ustala
rodzaje nagtowkow
podczas tworzenia
spisu tresci

drukowanych, np.
gazetki szkolnej,
artykuldéw na strone
internetowy itp.

2. Bazy danych, chmury i zarzadzanie tre$cia, czyli jak sie¢ i CMS zmienily informatyke?

2.1. Tworzenie
elementow baz

danych

Uczen:

- wie, czym jest
komputerowa baza
danych i umie
korzystac z
wyszukiwarek
internetowych

Uczen:

- Umie utworzy¢
tabele w programie-
systemie baz danych
-wie, jaka rolg pelnig
relacje w relacyjnej
bazie danych

Uczen:

- korzysta z
niekomercyjnych
programow-
systemow relacyjnych
baz danych, np.
LibreOffice lub
OpenOffice.org., w
celu tworzenia tabel i
formularzy bazy
danych

Uczen:

- Sprawnie postuguje
si¢ opcjami
programéw do
tworzenia relacyjnych
baz danych

- wprowadza dane do
bazy za
posrednictwem
zaprojektowanego
przez siebie
formularza

- prawidlowo dobiera
nazwy
poszczegblnych pol w
formularzu

- prawidlowo dzieli

Uczen:

- projektuje strukturg
bazy danych
odpowiednig do
funkcji, jaka baza ma
petnic

- prawidiowo planuje
liczbe tabel i
formularzy




rodzaje danych do
przechowywania w
bazie i przydziela je
do poszczegdlnych
tabel

2.2. Tworzenie relacji
I zadawanie pytan za
pomocg kwerend

Uczen:

- Zna pojecie rekordu
-wie, na czym polega
ustanawianie relacji
w bazie danych

- wie, czym jest

Uczen:

- Uumie zdefiniowac
relacj¢ pomiedzy
dwiema tabelami w
programie-systemie
relacyjnej bazy

Uczen:

- tworzy relacje
pomiedzy dwiema
tabelami
zawierajacymi dane
- poprawnie dobiera

Uczen:

- samodzielnie tworzy
relacje pomiedzy
polami kilku tabel

- samodzielnie tworzy
zadane kwerendy i

Uczen:

- samodzielnie
projektuje baze na
podstawie opisu

- potrafi tworzy¢
bazy, relacje,

kwerenda i jakie ma | danych pola do relacji odczytuje za ich kwerendy i raporty,
znaczenie dla pomoca dane korzystajac z roznych
funkcjonalno$ci bazy - tworzy raporty programéw, np.:
danych Microsoft Office
Access, LibreOffice
Base, OpenOffice.org
Base itp.
2.3. Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
chmur - wie, na czym polega | - umie wymienic¢ - korzysta z - umie samodzielnie | - umie samodzielnie
informatycznych do | e-praca i kto moze jg | zastosowania chmury | podstawowych postugiwac sig zaplanowac¢ strukture

pracy w zespole

wykonywac - zna
przyktadowa
organizacje e-firmy

informatycznej, w
tym znaczenie dla
dziatalnosci e-firmy -

funkcji chmury
informatycznej, w
tym: edytora tekstu i

oprogramowaniem
dostgpnym w dane;j
chmurze

zespotu i
odpowiednio
dostosowa¢ chmurg

umie zatozy¢ konto w | przestrzeni dyskowej | informatycznej informatyczng do
darmowej chmurze - Umie poréwnaé - korzysta z dysku wykorzystania w e-
informatycznej, np. mozliwosci edytora chmury pracy na przyktadzie
Skydrive.com, i tekstu z chmury z -Zna jego szkolnego portalu
wskazac¢ jej sktadowe, | programami ograniczenia informacyjnego,
okreslajac ich instalowanymi w - umie ustawié¢ zespotu

zastosowania komputerze parametry wykonujacego projekt
- Korzysta z ushug - wie, jak wspoétdzielenia z innego przedmiotu




poczty elektronicznej | wykorzysta¢ chmurg | plikow dla wlasnych | itp.
chmury W pracy zespotowe;j dokumentow w
informatycznej - wie, jakie znaczenie | chmurze
ma wspoéldzielenie - wykorzystuje
plikow wspoldzielenie do
pracy w zespole
2.4. Tworzenie stron | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
internetowych na - wie, jaka jest - umie zatozy¢ konto | - tworzy samodzielnie | - dostosowuje wyglad | - tworzy strong

przyktadzie portalu
informacyjnego

struktura portalu
informacyjnego

- Umie okresli¢ jej
pozadane i
niepozadane cechy

- wie, czym sg blogi, |

na stronie oferujace;j
darmowe blogi i
uruchomi¢ wlasny,
prosty blog na
dowolny temat, np.
komentujacy

blog z
wykorzystaniem
ustugi darmowych
blogdéw na podstawie
wlasnego planu jego
struktury

bloga do tematu
strony, umieszczajac
W nagtowku
logotypy, np. szkoty
lub swojej klasy

- prawidlowo dobiera

internetowg za
pomoca samodzielnie
zainstalowanego w
serwerze systemu
blogow

zna adresy kliku stron | wydarzenia szkolne - tworzy blog mogacy | zestaw elementéw
$wiadczacych ustugi petic¢ funkcje bloga do jego
darmowych blogow Szkolnego Portalu tematyki, np.
Informacyjnego Szkolnego Portalu
Informacyjnego
- umieszcza w blogu
ilustracje i fotografie
25. Tworzenie stron Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
WWW za pomoca -wie, czym sa CMS i | - wie, czym rdzni si¢ | - umieszcza w Sieci - wie, jakie warunki | - uzasadnia decyzj¢ o
CMS i edytora on- do czego stuza blog od CMS, z strony utworzone musi spetnia¢ serwer | korzystaniu z
line - Zna nazwe uwzglednieniem edytorem off-line do instalowania CMS | indywidualnie
przynajmniej jednego | funkcjonalnosci i - wie, jak zaplanowaé | - samodzielnie instalowanego
systemu CMS uniwersalno$ci wykorzystanie bloga i | zdobywa informacje | systemu bloga i
- wie, czym sg stosowania CMS do utworzenia | na temat réznych dobiera odpowiedni

edytory stron on-line

- wie, ktore edytory
tekstu sg wyposazone
w narzedzia do
automatycznego

witryny
informacyjnej, np.
szkoty, internatu, kota
zainteresowan itp.

CMS

- Umie wybra¢ CMS o
odpowiednich
wilasciwos$ciach, Ktory

system, zgodnie z
wymaganiami
projektu witryny
- Umie wysta¢ na




tworzenia prostych
stron internetowych i
umie korzysta¢ z tych
opcji

- Uzywa edytoréw on-
line do zrobienia
prostej strony

- w edytorach off-line
umieszcza wlasne
nagtowki, loga itp.

moglby shuzy¢ do
utworzenia witryny
informacyjnej, np.
szkolnej lub klasowej

serwer 1 zainstalowac
system bloga lub
CMS

- umie wykorzysta¢
darmowe konta
WWW do
zainstalowania

internetowej pobranego z sieci
CMS lub systemu
bloga
2.6. Wspottworzenie | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tre$ci dokumentow z | —wie, Kiedy i w jakim | - korzysta z — Umie nadaé - Umie zorganizowa¢ | - umie postugiwac sig¢
wykorzystaniem celu stosuje si¢ udostepnionych odpowiednie grupe pracujagcg nad | oprogramowaniem z
chmury wspotdzielenie plikow i wie jakie uprawnienia danym projektem, réznych chmur
informatycznej dokumentéw i na otrzymat do nich wspotuzytkownikom | przydzielajac im informatycznych
czym ono polega uprawnienia dokumentu w odpowiednie - samodzielnie uczy
- wie, jakie - korzysta z chmurze uprawnienia do si¢ ich obstugi i
uprawnienia moga zaawansowanych — stosuje zasady zasobow chmury poznaje ich parametry
mie¢ uzytkownicy funkcji komunikatora, | wspotdzielenia - $wiadomie stosuje
wspotdzielacy w tym rozmowy dokumentow udostepnianie plikow
dokument glosowe;j — Umie wymienia¢ w chmurze i zarzadza
- korzysta z - Umie wymieniaé pliki z chmurg dostepem do swoich
komunikatorow pliki z chmurg informatyczng, np. zasobow
informatyczna edytowa¢ w chmurze

dokumenty
utworzone off-line i
na odwrot

3. Ruchome, statyczne, czyli jak tworzy¢ i wykorzystywac grafike i filmy wideo?

3.1. Wykorzystanie
grafiki wektorowej do

Uczen:
-Znha nazwy

Uczen:
— Umie zdoby¢ i

Uczen:
— stosuje skalowanie

Uczen:
— Umie ocenié¢

Uczen:
- samodzielnie tworzy




tworzenia elementéw
graficznych stron i
prezentacji

3.2. Wiasciwosci
edytora a jakos¢
grafiki

najpopularniejszych
edytorow grafiki
rastrowej, w tym
darmowych

- postuguje si¢
najprostszymi
narz¢dziami do
rysowania figur

zainstalowac
Nnajnowsza wersje
jednego z darmowych
edytoroéw grafiki
wektorowej, np.
InkScape

- wie, czym sa filtry
graficzne i zna efekty

obiektow do
odpowiednich
wymiarow

- eksportuje grafike
rastrowa do postaci
bitmapy z
zachowaniem
rozmiarow i barw

przydatnos¢
darmowych edytoréw
grafiki wektorowej do
potrzeb, np. do
tworzenia ikon,
przyciskoéw 1 innych
elementow publikacji
elektronicznych

grafike z
zastosowaniem
narze¢dzi o zmiennych
parametrach

- postuguje si¢
sprawnie kilkoma
programami do edycji
grafiki wektorowej

geometrycznych ich dzialania — stosuje odpowiednie | — uzywa narzedzi do

- skaluje obiekty za sposoby kompresji rysowania obiektow o

pomoca narzedzia pliku graficznego réznych ksztattach, w

»strzatka” — Umie poréwnac tym 3D
narzedzia darmowych | — do$§wiadczalnie
edytorow z Corel dobiera rodzaj i
Draw parametry filtru w
- postuguje si¢ celu uzyskania
narzedziami w celu zamierzonego efektu
przeksztalcania - uzywa filtrow do
obiektow uzyskania efektow
graficznych, w tym graficznych, np.
zmiany ksztattu wypuklosci,
krzywych, wklestosci itp
wypelniania obiektow | - projektuje proste
gradientem elementy graficzne,
- wie, na czym polega | takie jak strzatki,
I jakie konsekwencje | przyciski itp., w tym
pociagga za sobg 3D, za pomoca
eksport rysunkow gradientéw i innych
rastrowych do postaci | narzedzi
bitmapowych

3.3. Tworzenie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ilustracji - zna zasady — zna podstawy — Umie wskazaé - Umie oceni¢, ktory z | - samodzielnie




3.4. Przygotowanie
zdje¢ do publikacji

3.5. Przygotowanie
zdje¢ do publikacji

3.6. Tworzenie
internetowych galerii

komponowania kadru
fotograficznego

- Zna nazwy edytoréw
grafiki rastrowej, w
tym darmowych

- Umie wczytac¢ do
edytora zdjecie 1
zapisywac je w innym
formacie

fotografii cyfrowej i
wie, od czego zalezg
techniczne walory
zdjecia

—zna nazwy kilku
edytoroéw grafiki
rastrowej, w tym
GIMP, PhotoShop

— Stosuje zasade

przyczyny
powstawania SZzumow
na podstawie
znajomosci
parametréw aparatu i
warunkow
o$wietleniowych

- Uzywa narzedzi do
retuszu fotografii w

edytoréw zapewni
odpowiednie
narzedzia potrzebne
do wykonania
zaplanowanych
czynnosci

- precyzyjnie
wykonuje czynnosci

edycyjne

wykorzystuje
narzedzia o
zmiennych
parametrach do
osiggnigcia
zaplanowanego celu -
swiadomie korzysta z
filtrow o zmiennych
parametrach

zdjec - zna cechy trdjpodziatu w celu usunigcia - korzysta z lokalnych | - korzysta z chmury
podstawowych kadrowaniu fotografii | elementoéw zdjecia, i chmurowych informatycznej w
formatow zapisu - Uzywa np. napisu na murze | edytoréw grafiki celu przechowywania
plikow z grafika podstawowych - poprawnie stosuje rastrowej i eksponowania
rastrowa, W tym .jpg i | narzedzi edytorow narzgdzie do - sprawnie postuguje | fotografii
.png grafiki rastrowej, kadrowania, si¢ warstwami w celu
jednakze prace ucznia | zachowujgc zasady retuszu zdjecia
zawierajg szereg kompozycji obrazu - usuwa i wstawia
niedoktadnosci i - sprawnie korzysta z | obiekty graficzne do
bledow edytora grafiki fotografii
—tworzy proste rastrowej w chmurze | - zmienia parametry
galerie zdje¢ za informatycznej, np. fotografii, takie jak
pomocg kreatorow pixIr.com jasno$¢, kontrast itp.
— Zna sposoby na - Uzywa niektorych - tworzy galerie zdjec
zmiang rozdzielczosci | prostych filtrow I umieszcza je w sieci
1 wielkos$ci wielu elektronicznych
zdje¢ jednoczesnie
3.7. Korzystanie z Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kamery cyfrowej - Umie podiaczy¢ - zna podstawowe - stosuje w praktyce | - prawidtowo ustawia | - tworzy scenariusz
kamere USB do pojecia dotyczace zasady planu kamerg do krotkiej sceny

3.8. Cyfrowy montaz
wideo

komputera i
zainstalowac jej
sterowniki

planu filmowego,
takie jak scena,
ujecie, o$ filmowa

filmowego, w tym
nieprzekraczanie osi
filmowej

poszczegdlnych ujed
w scenach filmu
- korzysta z

filmowej
- samodzielnie
planuje i realizuje




3.9. Efekty specjalne
w montazu wideo

3.10. Animacja
poklatkowa i
udostepnianie filmow

- uruchamia
skonfigurowany
program do rejestracji
obrazu

- wie, jak wezyta¢ do
edytora materiat

- rejestruje obraz z
kamery USB bez
dzwigku i zapisuje go
na dysku

- przycina materiat
filmowy i usuwa

- przed zapisem
wideo z kamery USB
dokonuje
odpowiednigj
regulacji kolorow,
jasnosci 1 nasycenia

mozliwosci zmian
parametréw nagrania
z kamery USB

- ustawia parametry
nagrania

- Montuje scene

zapis uje¢ do sceny
filmowej

- uwzglednia
wszystkie zasady
filmowania i
kadrowania

w sieci filmowy z pliku niepotrzebne obrazu zgodnie ze - Stosuje rozne
- skleja co najmniej fragmenty - W czasie montazu scenariuszem rodzaje wys$wietlania
dwa fragmenty - eksportuje film do stosuje proste efekty | - precyzyjnie napiséw
nagrania wideo pliku wideo przejsé przeprowadza cigcia i | - rejestruje
- umieszcza wideo w | - dobrze i $wiadomie | sklejanie fragmentow | odpowiednig ilos¢
sieci lub udostepnia dobiera kolejnos¢ nagrania ujec z
na nos$nikach ujec - uzasadnia uwzglednieniem
-zna formaty zapisu | - zna i stosuje rozne | stosowanie efektu lub | zasad montazu
pliku wideo plany filmowe przejscia
- rejestruje klatki - dodaje napisy do
animowanego filmu | filmu
poklatkowego - montuje film
animowany z
sekwencji fotografii
wykonanych
aparatem
fotograficznym lub
kamerg USB
4. Arkusze, prezentacje i e-learning, czyli jak programy ulatwiaja nauke?
4.1. Wizualizacja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
danych za pomoca —zna odpowiedniki - zna podstawowe - do danych - tworzy wykresy - opracowuje
wykresow komercyjnych formuty dziatan statystycznych funkcji catosciowo system
arkuszy matematycznych i dobiera ksztatty i matematycznych w polegajacy na

4.2. Planowanie w

kalkulacyjnych, w

umie je przypisaé

rodzaje wykresow

zaleznosci od ich

ankietowaniu i
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arkuszu
kalkulacyjnym

tym OpenOffice.org
Calc, LibreOffice
Calc, i arkusze w

polom w arkuszu
—wie, jak dobierac
odpowiednie rodzaje

pokazujace w sposob
czytelny zaleznosci
pomiedzy nimi lub

argumentow 1
parametrow
- Wypelia wykresy

opracowywaniu
danych z ankiet
- umieszcza wyniki

4.3. Prezentacja chmurach wykresow do typu zachodzgce procesy, | mapami bitowymi, ankiet na stronie
danych z arkusza na | informatycznych prezentowanych powtarzalnos¢, np. logotypami lub internetowej
stronie internetowej; | —korzysta z arkusza | danych oraz ich okresowos$¢, zdjeciami
ankiety w sieci kalkulacyjnego z ksztatt i kolor, by tendencje itp. - eksportuje dane i
chmury byly one czytelne - importuje dane wykresy z arkusza do
informatycznej, np. - Wwie, gdzie znalez¢ | statystyczne ze stron | postaci strony
skydrive.com, oraz wazne dane internetowych, np. internetowej
darmowych pakietow | statystyczne i jak GUS-u, i ilustruje je | -tworzy ankiety
biurowych w celu importowac je do wykresami internetowe,
wykonania prostych | arkusza - wykorzystuje korzystajac z
obliczen kalkulacyjnego arkusze z r6znych darmowych
matematycznych pakietow biurowych | serwiséw, a ich
oraz chmur wyniki przedstawia w
informatycznych postaci wykresow
- wykorzystuje arkusz
w planowaniu i
symulacji, np. rat
Kredytu
4.4. Projektowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
atrakcyjnej - wie, jakimi cechami | - umieszcza w — przenosi wraz z — stosuje pliki wideo | - przygotowuje pokaz
prezentacji powinna prezentacji elementy | prezentacja wszystkie | prawidtowo z uwzglednieniem

multimedialnej

4.5. Tworzenie
ciekawych prezentacji

charakteryzowac si¢
skuteczna prezentacja
w zaleznosci od jej
przeznaczenia

graficzne i przypisuje
im funkcje
odno$nikéw do
innych slajdéw lub

jej elementy
wywolywane w
trakcie pokazu
- rejestruje

odtwarzane przez
system prezentacji
oraz kompresowane
w odpowiednim

celu, w jakim zostata
wykonana

- samodzielnie
opracowuje, rejestruje

- tworzy proste strony internetowej samodzielnie dzwigk | formacieio i montuje
4.6. Stosowanie prezentacje - przy zapisywaniu za pomoca mikrofonu | standardowych odpowiednie
elementow sktadajace si¢ z prezentacji korzysta z | i montuje za pomoca | proporcjach, np. 4:3, | komentarze do
multimedialnych w tekstow i ilustracji opcji ,,osadzania” programu 16:9 slajdow
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prezentacjach

4.7. Wykorzystanie
prezentacji
multimedialnych

czcionek

— stosuje elementy
graficzne z kanatem
alfa zapisane w
formacie PNG

komputerowego
—umieszcza ilustracje
dzwickowe i
komentarze w
odpowiednich
miejscach prezentacji
oraz organizuje
sposob ich
odtwarzania

- umieszcza w
plikach gotowe
materialy wideo
—wykorzystuje rézne
edytory prezentacji,

- konwertuje
materiaty wideo do
odpowiedniego
formatu z
zastosowaniem
darmowych
programow

— generuje w systemie
prezentacji materiaty
dla prelegenta i
stuchaczy, wybierajac
odpowiednie ich
formaty

- organizuje

np. z chmury nawigacje po

informatycznej, prezentacji z

LibreOffice Impress — | zastosowaniem ikon i

tworzy prezentacje e- | odnosnikow

learningowe
4.8. Kierunki rozwoju | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
technologii - wie, jak zmienito si¢ | - umie wymienic i - umie wykazac, ze - korzystajac z - Czyta czasopisma
informacyjno- wykonywanie scharakteryzowac praca w wielu zasobow sieciowych, | popularnonaukowe i

komunikacyjnej

niektorych zawodow
w zwigzku z
rozwojem
informatyki

niektore kierunki
rozwoju informatyki,
w tym nowe ustugi
sieciowe, pojawienie
si¢ nowych rodzajow
komputeréw, np.
tabletow 1
zaawansowanych
smart fonow

dziedzinach zmienita
sie w zwigzku z
wprowadzeniem
nowoczesnych
komputeréw i1 form
komunikacji

- podaje przyktad z
wlasnego otoczenia,
np. sposob uczenia
sie, pisania

umie poréwnac ich
dostepnos¢ na
przestrzeni kilku lat
- wykazuje
przenikanie si¢ nauki
1 rozrywki w zwigzku
z wykorzystaniem
gier i konsol w
edukacji

sledzi rozw¢;j oraz
tendencje rozwojowe
elektroniki i
informatyki

12




dokumentow,
ksigzek, artykutow do

gazet itp.
4.9. e-learning Uczen : Uczen : Uczen : Uczen: Uczen:
- wie, czym jest e- - Umie poréwnac - umie korzystac ze - Umie znalez¢ i - Umie stworzy¢
learning tradycyjny sposob szkolnych platform skorzystac z krotki kurs e-

- wie, jakie jest
znaczenie zdalnego
nauczania, i wie, jakie
korzy$ci moze z
niego czerpaé (np.
poprzez doskonalace,
uzupelhnianie
wyksztalcenia,
zajecia w szkotach 1
na uczelniach,
udostgpnianie
materiatow
edukacyjnych itp.)

nauczania: szkote,
kursy, studia itp., z
metodami zdalnymi
za pomocg platform
edukacyjnych

edukacyjnych lub
udostepnionych w
sieci darmowych
kursow

— korzysta ze stron
opisujacych
platformy, np.
moodle.org, w celu
poznania ich
mozliwosci
edukacyjnych,
administracji i
wlasciwosci

udostepnionych
platform
edukacyjnych uczelni
wyzszych

- ocenia zakres ich
stosowania

learningowy
zawierajacy réznego
rodzaju
materialydotyczacy
aktualnego tematu z
dowolnego
przedmiotu szkolnego
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Proponowane oprogramowanie:

Dziat

Nazwa programu

Funkcje programu

1. Komputery i ludzie,
czyli jak wybraé
odpowiedni komputer i
bezpiecznie z niego
korzystac?

Everest Home Edition

Darmowy program diagnostyczny pozwalajacy min. na badanie zasobow sprzetowych komputera

Microsoft Office

Szyfrowanie dokumentéw podczas zapisu w pliku

mSzyfr

Szyfrowanie tekstu, pliku lub folderu

MS Office z w pelni dziatajaca
opcja Pomoc

Wyszukiwanie kontekstowe informacji pomocy; przyktad dobrze zaprojektowanego tutoriala

Free Screen Video Recorder

Zapis operacji z ekranu komputera w postaci pliku wideo.

Windows Live Movie Maker

Latwa edycja filmu wideo np. zapisanego za pomoca Free Screen Video Recorder

Windows Media Player,
WinAmp itp.

Odtwarzanie plikow dzwigkowych

System Information for
Windows (SIW)

Darmowy program diagnostyczny umozliwiajacy sprawdzenie zasobo6w komputera, w tym takze wersji,
producenta oprogramowania

Microsoft Word

Edycja tekstow z uzyciem naglowkow, stylow i szablonow

OpenOffice.org, LibreOffice

Alternatywne do MS Office, darmowe pakiety biurowe, dostepne takze w Linux

2. Bazy danych, chmury i
zarzadzanie trescia, czyli
jak sie¢ 1 CMS zmienity
informatyke?

Microsoft Office Access

System do tworzenia relacyjnych baz danych

LibreOffice Base

Darmowy program do tworzenia relacyjnych baz danych (zalecany jako darmowa alternatywa dla
komercyjnego programu)

OpenOffice.org Base

Darmowy program do tworzenia relacyjnych baz danych (zalecany jako darmowa alternatywa dla
komercyjnego programu)

Przegladarka internetowa, np.
Internet Explorer, FireFox
(Windows i Linux)

Praca z programami on-line z chmury informatycznej, np. skydrive.com

Przegladarka internetowa, np.
Internet Explorer, FireFox
(Windows i Linux)

Praca z kreatorami i systemami blogow on-line

System blogéw on-line, np. z
portalu wp.pl

Oprogramowanie on-line pozwalajgce na szybkie zbudowanie strony internetowej

KompoZer

Darmowy program do tworzenia stron internetowych off-line

Windows Live Messenger

Komunikator internetowy wspomagajacy prace W zespole
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Oprogramowanie chmury
informatycznej pozwalajace na
wspoldzielenie dokumentow,
np. skydrive.com

Opcja wspotdzielenia dokumentéw pomagajaca w pracy zespotowej

3. Ruchome, statyczne,
czyli jak tworzy¢ i
wykorzystywa¢ grafike 1
filmy wideo?

InkScape

Darmowy edytor grafiki wektorowej z ciekawymi opcjami efektow.

Przegladarka Fotografii
Systemu Windows, Picasa lub
inna przegladarka plikow
graficznych

Do wykorzystania przy wyswietlaniu przyktadowych fotografii i grafiki.

pixlr.com oprogramowanie
chmury informatycznej

Edytor grafiki rastrowej on-line o klasycznym dla edytorow zestawem narzedzi i ciekawymi efektami,
mozliwo$cig uzycia warstw i zapisu pliku w chmurze informatyczne;j

GIMP Darmowy, rozbudowany edytor grafiki rastrowej

Lupas Rename 2000 Darmowy program do zmiany nazw wielu plikow jednocze$nie

Easy Image Modifier Darmowy program do zmiany parametréw plikow graficznych, rozmiarow zdje€ itp.

jAlbum Darmowy program do szybkiego tworzenia galerii fotograficznych i umieszczania ich w internecie
Picasa 3 Darmowy program do przegladania, segregowania i prostej edycji zdje¢; wyposazony w dodatkowe

narzedzia np. tworzenia internetowych galerii, filméw ze zdje¢ itp.

Debut Video Capture Software

Darmowy, tatwy w obstudze program do rejestracji obrazu i dzwieku, np. z kamery USB

Windows Live Movie Maker

Edytor wideo dostepny w systemie Windows, umozliwiajacy Cigcie, taczenie materiatu wideo, dodawanie
efektow i1 napisoéw, eksport do réznych formatéw i do portali spotecznosciowych

4. Arkusze, prezentacje i
e-learning, czyli jak
programy utatwiajg
nauke?

Microsoft Excel

Arkusz kalkulacyjny

LibreOffice Calc

Darmowy arkusz kalkulacyjny z pakietu LibreOffice

OpenOffice.org Calc

Darmowy arkusz kalkulacyjny z pakietu OpenOffice.org

Arkusz kalkulacyjny z chmury
informatycznej, np.
skydrive.com

Arkusz ze skydrive.com

System ankiet internetowych —
program on-line, np.
ankietka.pl

Mozliwos¢ uruchomienia dowolnej ankiety potrzebnej np. do badania opinii uczniow

Prezentacje programu
PowerPoint z chmury
informatycznej skydrive.com
lub system prezentacji z innej
chmury

Darmowy, funkcjonalnie zgodny z programem Microsoft PowerPoint edytor prezentacji
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Microsoft PowerPoint

Wykorzystanie WordArt i innych elementéw ozdobnych w prezentacjach; import obiektow graficznych i
system odno$nikow

Any Video Converter

Darmowy program do konwersji formatow wideo przydatny przy dostosowywaniu materialow do
prezentacji (wielko§¢, kodowanie itp.)

AudaCity

Darmowy program do edycji dzwicku — wielosciezkowy, z mozliwos$cig montazu i rejestracji z réznych
zrédet

Darmowe lub szkolne
instalacje Moodle, np. pod
adresem moodle4free.com lub
gnomio.com

System zdalnego nauczania, umozliwiajacy prezentacje gotowych lekcji z adresu moodle.org lub (dla
chetnych) korzystanie darmowych instalacji platformy Moodle

16




