Wymagania edukacyjne z informatyki [kl2]

Przedmiotowy system oceniania (PSO) to podstawowe zasady wewnatrzszkolnego oceniania uczniéw
z danego przedmiotu. Powinien by¢ zgodny z podstawg programowag oraz wewnatrzszkolnym
systemem oceniania (WSO). Prezentowany materiat moze postuzy¢ nauczycielom jako pomoc

w opracowaniu witasnych systemoéw zgodnych z wytycznymi obowigzujgcymi w szkole.

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

o efektywnie stosuje zaawansowane narzedzia do tworzenia stron internetowych,
z uwzglednieniem responsywnosci,

e tworzy podcasty i publikacje wideo na wybrane tematy wymagajace duzego nakfadu pracy
(np. promocja czy jubileusz szkoty, szkolny festiwal kultury lub nauki) lub korzysta
z zaawansowanych narzedszi,

e stosuje rdzne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

e jlustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,

e optymalizuje programy, szacuje ich efektywnosé,

e rozwigzuje rézne zadania przy uzyciu wtasnych algorytmow i programéw komputerowych,

e charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowe;j z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania problemdéw nieomawianych na lekcjach,

e pisze programy sortujgce dane réznego typu (liczby, napisy, pary) oraz stosuje efektywne
algorytmy sortowania (np. sortowanie szybkie, sortowanie przez scalanie),

e pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych,

e bierze udziat w konkursach informatycznych i zajmuje w nich punktowane miejsca,

e przyjmuje role lidera w projektach zespotowych,

o w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta,

o biegle stosuje i promuje zasady bezpieczenstwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych
osobowych, prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej publikowanych tresci.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e potrafi sprawnie stosowac arkusze styléw, tabele, listy w tworzeniu strony internetowej,

e potrafi tworzy¢ i modyfikowac znaczniki z rozbudowanymi atrybutami,

e potrafi wykonac¢ ztozong strone internetowg w wybranej aplikacji do wizualnego
ich tworzenia,

e montuje materiaty, wykorzystujgc specjalistyczne oprogramowanie (np. Stream z pakietu
Office 365),

o wystepuje przed kamerg i mikrofonem, przekazuje tresci w sposéb atrakcyjny dla odbiorcow,
utrzymuje ich uwage,

e tworzy rozbudowane bazy danych, z wykorzystaniem kwerend w programie MS Access,

e omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych
algorytmow,

e charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

e stosuje zaawansowane funkcje srodowiska i jezyka programowania,

e dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu, optymalizuje rozwigzania,



tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytméw,
rowniez z uzyciem funkgji,

samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania

do rozwigzywania zadan matematycznych i fizycznych,

analizuje i poprawia btedy w kodach zrédtowych programéw napisanych przez inne osoby,
realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, oznaczone trzema gwiazdkami

w podreczniku,

implementuje algorytmy sortowania bgbelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe
operacje (porownywanie i zamianeg),

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
prezentuje efekty wspdlnej pracy,

przyjmuje role moderatora lub eksperta w dyskusji panelowej,

pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

Swiadomie i samodzielnie stosuje zasady bezpieczeAstwa cyfrowego w kontekscie ochrony
danych osobowych, prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej publikowanych
tresci.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

potrafi przetestowac dziatanie napisanego kodu strony WWW w przegladarce internetowe;j,
potrafi przetestowac w przegladarce internetowej strone WWW zbudowang za pomocg
aplikacji,

dba o identyfikacje wizualng, korzysta z narzedzi graficznych i multimedialnych

do wzbogacania tresci,

projektuje rozbudowane bazy danych,

tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

pisze programy o réznym stopniu trudnosci,

uzywa zmiennych réznych typow w programach komputerowych,

dobiera typy danych do realizacji problemu,

unika btedéw przyblizen,

znajduje btedy w kodzie Zrédtowym programu na podstawie informacji zwrotnych

z kompilatora lub translatora,

postuguje sie w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

tworzy algorytmy konwersji miedzy réznymi systemami liczbowymi,

omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,
buduje algorytmy sprawdzajgce podzielnos¢ jednej liczby przez druga,

bada podzielnos¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

pisze programy sortujgce metodami prostymi (bgbelkowe i przez wstawianie), wskazuje
operacje kluczowe,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentac;ji projektowej oraz w dyskusji panelowej,

wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajgce wspotprace nad projektem grupowym,
pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,



e poprawnie stosuje zasady bezpieczeistwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych
osobowych, prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej publikowanych tresci.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:
e potrafi postugiwac sie w podstawowym zakresie jezykiem HTML,

e wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

e potrafi wykona¢ prostg strone internetowg w wybranej aplikacji do wizualnego tworzenia
stron WWW,

e opracowuje tresci internetowe dostosowane do potrzeb potencjalnych odbiorcéw,

e projektuje i tworzy proste bazy danych w programie MS Access,

e operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,

e omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

e stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,

e zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, réwniez w instrukcji wyjscia,

e stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji
wybranych algorytmow,

e zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu zrédtowego,

e stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytméw w postaci listy krokéw,

e stosuje w programach petle,

e zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

e zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,

e wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, najmniej znaczacy bit,

e omawia rozktad liczb na czynniki pierwsze,

e przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

e bada podzielnos¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

e przedstawia w postaci listy krokéw algorytmy sortowania prostego (bgbelkowe,
przez wstawianie),

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonuje powierzone mu zadania,

e testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

e zna podstawowe zasady bezpieczenstwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych
osobowych, prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej publikowanych tresci.

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:

e rozumie podstawowe znaczniki jezyka HTML,

e wyjasnia pojecia: tabela, lista, style,

e rozumie model dziatania aplikacji do wizualnego generowania stron i systemow zarzadzania
trescig CMS,

e znazasade 5W,

e wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole, klucz
podstawowy, klucz obcy,

e wymienia zastosowania baz danych,

e podaje przyktady algorytméw spotykanych w codziennym zyciu,

e zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,

e  zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,

e wyjasnia na przyktadach pojecia: instrukcja warunkowa, petla,



tworzy programy o niewielkim stopniu trudnosci, wykorzystujgce zmienne
catkowitoliczbowe,

zapisuje dwucyfrowg liczbe dziesietng w systemie binarnym,

wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

omawia operacje dzielenia z resztg,

omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wstawianie) na przyktadowych
danych,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania

o niewielkim stopniu trudnosci,

wykazuje minimalng wiedze na temat prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej
publikowanych tresci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia mu dalsze
zdobywanie wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programoéw,

nie odrabia prac domowych,

nie uczestniczy w projektach zespotowych,

otrzymuje czgstkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia,

nie zna ani nie stosuje zasad cyfrowego bezpieczenstwa i prawa autorskiego publikowanych
tresci.



